Zespol Szkol Elektronicznych Bydgoszcz 2025-11-24
85-092 Bydgoszcz

ul. Karlowicza 20

tel/fax 052 341-44-44

Regulamin (szkolny)
Ogolnopolskiej Olimpiady Wiedzy Elektrycznej i Elektroniczne;j
- etap L.

1. Ogélnopolska Olimpiada Wiedzy Elektrycznej i Elektronicznej jest olimpiada tematyczng
organizowang zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29-01-2002
w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow, turniejow i olimpiad

(Dz.U. Nrl3 poz.125 wraz z nowelizacjg z dnia 25-01-2014 roku.

2. Organizatorem Olimpiady jest Akademia Gérniczo—Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie.

3. Szkolng komisje zawodoéw I stopnia powotuje dyrektor placéwki. Na rece dyrektora szkoly uczen bagdz
jego prawny opiekun moze sktada¢ odwolanie co do przebiegu i wstgpnych wynikéw anie pdzniej niz

7 dni od ogloszenia wynikéw etapu szkolnego (I stopnia). W sytuacjach spornych ostateczng decyzje
podejmuje Komitet Glowny. Dyrektor Szkoty (lub opiekun olimpiady) przesyla na r¢ce Komitetu
Gtéwnego sprawozdanie z przeprowadzonych zawodow I stopnia, zawierajace list¢ uczestnikow

i ostateczne wyniki.

4. Wolg organizatora gléwnego jest aby do rozgrywek olimpiady II i III stopnia desygnowani byli
uczennice/uczniowie, ktorych wiedza i umiejg¢tnosci pozwola na uzyskanie jak najlepszych osiggnig¢.
W tym celu regulamin etapu szkolny przewiduje udzial przede wszystkim klas III , IV, V.

Zgloszenia udziatu do 29.XI. (sobota) do mgr inz. W.Sempowicz (s.308) lub przez pocztg
szkolng w.sempowicz@zse.bydgoszcz.pl albo e-dziennik.

5. Etap I (szkolny) olimpiady jest rozgrywany w nastgpujacych grupach tematycznych:
-elektronicznej,

-teleinformatycznej,

-informatycznej.

6. Liczba uczennic/uczniéw desygnowanych do dalszych rozgrywek 3 w kazdej kategorii.
W przypadkach okreslonych Regulaminem Ogdlnopolskiej Olimpiady Wiedzy Elektrycznej
i Elektronicznej ilo$¢ moze zosta¢ zwigkszona do 4.

W dniu 02.XI1.2025r. (wtorek) sala 308/309 o godz. 7:05.

przeprowadzony zostanie odrebny test 40 pytan/zadan, czas 60min. Poprawne odpowiedzi zostang
przeliczone procentowo. W przypadku rownej ilosci pkt. o pierwszenstwie zadecyduje dodatkowy test
lub odpowiedz ustna przed komisja szkolna. W kazdej kategorii przewiduje si¢ 1 osobg rezerwowa, ktéra
razem z podstawowymi wezmie udziat w przygotowaniach do etapu drugiego.

UWAGA !!! Osoby niepelnoletnie muszg przynies¢ Karte Odpowiedzi (do pobrania w 308)

z podpisana przez osob¢ prawng ucznia zgoda na publikowanie wynikow, imienia, nazwiska, klasy.
Wyniki ogloszone beda w dniach 5-8.X11.2025 r. na stronie internetowej szkoly. Odwolania do
dyrektora szkoly od wynikéw etapu szkolnego przystuguja w terminie 7 dni od dnia publikacji.

Sktad komisji szkolnej:

przewodniczacy mgr inz. Zbigniew Smutek

grupa elektroniczna mgr inz. Wiestaw Sempowicz
grupa teleinformatyczna mgr inz. Grzegorz Kantowicz
grupa informatyczna mgr Tomasz Cizmowski

podpis Dyrektora szkoly



INFORMACJE OGOLNE (Szczegotowy regulamin na stronie: www.oowee.pl, organizator
zastrzega sobie prawo zmian. Koszty wyjazdu pokrywa szkota.

1. Etap IIA — test wyboru 1z5 (40pyt.-40pkt, bledna odp. —0,25pkt), czas120min (kwalifikacja 16uczni)
odbedzie si¢ centralnie na AGH trybem jednodniowym 06-02-2026 r. (piatek, godz.12 ).

Sprawdzenie prac dokonane zostanie trybem natychmiastowym i uczestnicy przed wyjazdem beda
wiedzie¢ kto wstepnie zakwalifikowat si¢ do dalszych rozgrywek. Ostateczne wyniki punktowe po
uwzglednieniu odwolan opublikowane zostang na stronie internetowe;

2. Etap IIB (16 uczniéw) - 2 zadania praktyczne (2 x 15pkt), czas 2x60min.

Termin rozgrywek to 26-02-2026 r. (czwartek) w Gdyni.

3. Etap III - Finat (12 uczniéw) - odpowiedz ustna na wybrany losowo zestaw 3 pytan (3 x 6pkt.) typu
przegladowego wobec jury i publicznosci, 10min przygotowanie, 10min prezentacja.

Termin rozgrywek to 27-02-2026 r. (piatek) w Gdyni.

4. Laureaci (miejsca 1-6) i finalisci olimpiady przyjmowani beda z pominieciem warunkéw rekrutacji w
AGH 1 innych uczelniach technicznych.

Elektronika Test:
1.Elektrotechnika teoretyczna. 2.Uklady analogowe. 3.Uklady cyfrowe.4.Technika mikroprocesorowa.
5.Urzadzenia elektroniczne. 6.Technika pomiarowa. 7.Aparatura elektroniczna.

Zadania praktyczne: 1.Uklady analogowe. 2.Uklady cyfrowe.
Teleinformatyka Test:
1.Podstawy elektrotechniki — prad staty.
2.Podstawy elektroniki analogowej: tranzystory MOS i ich uktady pracy, wzmacniacze operacyjne i ich
zastosowania, generatory i przerzutniki.
3.Technika cyfrowa: algebra Boole’a, bramki logiczne, przerzutniki, rejestry, pamieci.
4.Mikroprocesory, budowa, dziatanie, modele programowe, CISC i RISC, kontrolery jednouktadowe.
5.Podstawy telekomunikacji, transm. cyfrowa sygnatéw analogowych, modulacje analog. i cyfrowe.
6.Sieci telekomunikacyjne, sygnalizacja. 7.Systemy radiowe i anteny.
8.Sieci komorkowe, budowa, protokoty. 9.Algorytmy i struktury danych.
10.Sieci komputerowe, budowa, protokoty. 11.Protokoty i koncepcje routingu.
12.Bazy danych. 13.Systemy operacyjne, budowa PC. 14.Jezyki programowania

Zadania praktyczne:
1.Sieci komputer., okablowanie strukturalne, konfig. urzadz. sieciowych (switch,router,router WiFi).
2.Ustugi w sieciach komputerowych. Zdalny dostep do zasobow. Konfiguracja ustug serwerowych
(Windows 2003 Server, domeny etc.).
Informatyka Test:
1.Budowa procesorow i komputerow — architektury, komponenty, magistrale, interfejsy itp. Zalety oraz
problemy i ograniczenia wynikajace ze stosowanych metod i technologii.
2.Sposoby reprezentacji i przetwarzania danych. Systemy liczbowe, reprezentacja znakow (sposoby
kodowania), reprezentacja i przechowywania ztozonych struktur danych Sieci komputerowe — budowa,
protokoly komunikacyjne, internet.
3.Problemy skali — zagadnienia przechowywania i przetwarzania duzych zbioréw danych oraz problemy i
metody przetwarzania rownoleglego (parallel computing) Programowanie — jezyki interpretowane i
kompilowane. Techniki programowania.
4 Programowanie imperatywne, obiektowe, aspektowe, logiczne itp. Zagadnienia i podstawowe komendy
popularnych jezykow programowania (C/C++, Java, PHP, SQL itp.).
5.Metody prowadzenia projektow informatycznych. Wzorce projektowe. Narzedzia wspomagajace
tworzenie oprogramowania i zarzadzanie projektem. Metryki oprogramowania.
6.Internet — technologie tworzenia dynamicznych serwisow internetowych, ich wady i zalety. HTML,
CSS, JavaScript, technologie server-side.
7.Bezpieczenstwo danych i syst.komputerowych. Zagrozenia dla sieci, systemow operacyjnych oraz
aplikacji. Malware, zlozonos¢ obliczeniowa algorytmow, podstawowe algorytmy, implementacije
1 ich cechy.



Zespol Szkot Elektronicznych Bydgoszcz 2025-11-24
85-092 Bydgoszcz

ul. Karlowicza 20

tel/fax 052 341-44-44

Powolanie Komisji
Ogolnopolskiej Olimpiady Wiedzy Elektrycznej i Elektronicznej
- etap I (szkolny).

Dyrektor Zespotu Szkot Elektronicznych mgr inz. Marcin Chabowski powoluje szkolng
komisje konkursowa w skladzie :

- przewodniczgcy mgr inz. Zbigniew Smutek

- grupa elektroniczna mgr inz. Wiestaw Sempowicz

- grupa teleinformatyczna mgr inz. Grzegorz Kantowicz
- grupa informatyczna mgr Tomasz Cizmowski

b odpls dyrektora szkoty



